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4 Miedzynarodowe
Biennale
Architektury
Whnetrz

Krakow

07.111.2016 Matopolski Ogrod Sztuki

godz.17.00

in cydent - akcja teatralno-filmowa w przestrzeni miejskiej Krakowa; projekt obiektu przestrzennego na
ksztatt sterowca, Zeppelina. Wprowadzony w tkanke miejska stanowi ruchomy obiekt przestrzenny bedac

jednoczesnie para ekranem przyjmujacym na siebie projekcje filmowe i mapping, wedtug zaplanowanego
scenariusza.

autorzy projektu / Karolina Baniowska / Marek Braun / Pawet Kutwin / Tomasz Westrych / Tomasz Wojcik

godz.19.00
otwarcie IV Miedzynarodowego Biennale Architektury Wnetrz

wystgpienie Pani Prezydent Elzbiety Koterby
Zastepca Prezydenta ds. Rozwoju Miasta Krakowa

wernisaz wystawy prac konkursowych / wystawa czynna w dniach 8 -13. 03. 2016
prezentacja nagrodzonych prac konkursowych Energy Self/ie Space

08.111.2016 Matopolski Ogrod Sztuki

godz.19.00
Res Extensa - Performance studentéw z AA School of Architecture London

09.111.2016 Matopolski Ogrod Sztuki

godz.12.00
Res Extensa - Performance studentéw z AA School of Architecture London
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Yi-jong gong-gan to koreanskie stowo, odnoszace sie bardziej do przestrzeni niz konkretnego miejsca. Nie
moze by¢ ona zdefiniowana w sposdéb namacalny, lecz jest wyczuwalna. Jest przestrzenig mediaciji, bez
wyraznie zarysowanych barier, pomiedzy jednym badz innym stanem. To pojecie w pewien sposéb
zakwestionuje naszg percepcje i tozsamos¢. Odkrywajgc swoje warstwy ujawnia swa ulotnos¢ i ptynnose.
Podobnie jak obecnos€, interakcje i ludzie ksztattujg nasza osobowosé, poglady, oczekiwania; Yi-jong

gong-gan ujawnia fakt, iz jestesSmy uwiktani w ciggle zmienng fizyczng, wirtualng i spoteczng rame.

Atrium MOSu to wtasnie taka przestrzen. Kwestionujgca i filtrujgca zewnetrzny i wewnetrzny byt, przestrzen
pomiedzy. Grupa studentéw z Architectural Association Interprofessional Studio (AAIS) angazuje rézne
media i Srodki wyrazu aby stworzyé przestrzenng instalacje. Ukazujac jej metaforyczny charakter,
podejmujg prébe interpretacje tematu tegorocznego Biennale. Performance angazuje cztero-wymiarowag
strukture, kitéra aktywuje przestrzen i przeksztatca w ptynny organizm.

Wolnostojgca struktura zacheca przybytych gosci do interakcji i doswiadczania.

autorzy projektu / Justyna Choli / Argyris Angeli / Kyriaki Nasioula / Menglan Wu / Suh-in Park

tancerze - dancers from New Movement Collective / Matgorzata Dierzon / Joseph Walkling

10.111.2016 Muzeum Historyczne Miasta Krakowa
Sala Kupferhaus

godz.11.00 - 17.00
miedzynarodowa konferencja naukowa / cz. |

Energia w ksztattowaniu wnetrz architektonicznych
Magdalena Celadyn, Wydziat Architektury Wnetrz, Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie,

Form follows fun: The workspace as a playground
Adam Dzidowski, Faculty of Computer Science and Management, Wroclaw University of Technology

3d Modeling for 3d printing and virtual reality, useful applications for art and interior design
Giampiero Moioli, Academy of Fine Arts of Brera, Milano, ltaly

Aesthetic empathy in Design
Aleksandra Santoemma, Academy of Fine Arts of Brera, Milano, Italy

Sustainable Architecture in Japan
Tsutomu Nozaki, Aichi Shukutoku University in Nagoya, Japan

Art and Science: The Poetry of Light.
Waltraut Cooper, studied art, mathematics and theoretical physics in Vienna, Paris (Sorbonne), Lisbon and

Frankfurt. She lectured at the University of Santa Barbara California and at the University of Art and Design
Linz
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Out of Thick Air
Theo Lorenz, Architectural Association Interprofessional Studio, AA London

Res extensa
Argyris Angeli, Justyna Choli, Kyriaki Nasioula, Menglan Wu, Suh-in Park, Architectural Association
Interprofessional Studio, AA London

Moc projektanta. Model przestrzeni projektowej.
Patrycja Ochman, Wydziat Architektury Wnetrz, Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie

-0y myself ” - wtasne widzenie $wiata
Bozena Btazewicz, Wydziat Architektury Wnetrz, Akademia Sztuk Pigknych im. Jana Matejki w Krakowie

11.111.2016 Aula ASP, Galeria ASP,
Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie, pl. Matejki 13

godz.11.00 - 17.00
migedzynarodowa konferencja naukowa / cz. Il

panel dyskusyjny

Dlaczego warto byc studentem ASP? Agnieszka Biatek, Kinga Duda, , Adrianna Opyrchat, Magdalena
Podolska, Aleksandra Strgczek

prezentacja projektow laureatow 1V Miedzynarodowego Biennale Architektury Wnetrz

prezentacja dziatan multimedialnych w ramach wystawy Self/ie design IN - oprowadzanie kuratorskie
Vox Templum - Aula ASP / autor / Konrad Rodengo

prezentacje i koordynacja / studenci Kota Naukowego WAW

wspotpraca techniczna, oprogramowanie i sprzet / Lava Vision Rafat Petryniak

uktady elektroniczne, oprogramowanie i sprzet / Przemystaw Ptys

koordynacja projektow / Andzelika Grodecka
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8 — 13.111.2016 Matopolski Ogréd Sztuki

godz. 11:00 — 19:00
wystawa prac konkursowych
wystawa dziatan przestrzennych zrealizowanych w ramach Biennale

»100% znaleznego” - cykl prac graficzno-filmowych wraz z instalacjg, do ich wizualizacji powstaje
w wyniku porozumienia o wspotpracy miedzy Akademig im. Jana Dtugosza w Czestochowie i Akademig
Sztuk Pigknych im. Jana Matejki w Krakowie. Celem oficjalnym tego porozumienia jest wykorzystanie
postrzegania przestrzennego w trakcie procesu dydaktycznego i w prezentaciji. Cel drugi, nieoficjalny to
dyskusja miedzy Autorami projektu. Wynikiem tej dyskusiji staje sie dwu i tréjwymiarowy zapis ruchu - ruchu
traktowanego jako réwnowazny sktadnik kompozyciji przestrzeni.
autorzy projektu / Grzegorz Banaszkiewicz / Tomasz Wesotowski
W projekcie wykorzystane zostaty materiaty z sesji fotograficzno-filmowej w ramach zadan na Studiach
Podyplomowych Projektowania Architektury Wnetrz ASP w Krakowie / /Magdalena Anna Boguszewska /
Aleksandra Byrczek / Jozef Chyzy / Karolina Czech / Anna Kleszcz / Piotr Radwanski / Karolina Sikora /

Klaudia Skocz / Anna Ewa Wantuch

Play it! - to eksperymentalna i symboliczna przestrzen podejmujaca tematyke cielesnosci, fizycznosci
w przestrzeni publicznej. Play it! wymaga od odbiorcy aktywnego udziatu, fizycznego wejscia do srodka
obiektu. Swiecaca niejako ,holograficzna“ powierzchnia, przy swojej transparentnosci dziata jak rodzaj
kokonu-ubrania, ktére naktada na siebie odbiorca. Skanowane wewnatrz obiektu twarze - portrety
uzytkownikdw zmieniajg sie na aktywne obrazy emitowane na powierzchniach obiektu, tworzac konstelacje
emociji i przeptywow.

Projekt jest instalacjg opartg na projekciji, wykorzystuje kamere oraz zaprojektowany przez autoréw program
w srodowisku PureDate.

autorzy / Magda Pihczyhnska / Monika Natkaniec-Papp / Elektro Moon Vision, we wspotpracy z Carlos

Jimenez Faculty of Fine Arts University of La Laguna Tenerife

Struktura BIOMOR - wchodzgc do nieznanego nam pomieszczenia zazwyczaj pozwalamy nowej
przestrzeni zawtadnaé soba. Swiadomie, cho¢ czesciej pod$wiadomie, oceniamy wszystko co nas otacza.
Wczuwamy sie w atmosfere miejsca. Mozemy mowi¢ o jego energii, wrazeniu, jakie na nas wywiera, czy
jest przyjazne i odpowiada naszym oczekiwaniom, czy nas przeraza i czy chcemy tu nadal przebywac.
Wydajemy osad. Postrzegamy samych siebie jako podmiot, dla ktérego cate to otoczenie przyjmuje role
stuzebng. Czujemy sie najwazniejszym elementem tej uktadanki, gdyz to dla nas ta przestrzen istnieje,
a przez to my decydujemy jaki jest stopien i rodzaj interakciji.

Co jesli taka sytuacje odwrécic. Pomieszczenie nie tylko nie musiatoby juz przyjmowac naszej krytyki, nie

musiatoby tez przyjmowac nas do siebie i stwarza¢ nam zadowalajgcych warunkéw. Moze bytoby w stanie
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w subtelny sposdb poinformowac czy jesteSmy tu mile widziani, czy nasza obecnos¢ jest akceptowalna.
By¢ moze taka przestrzeh wolataby sie od nas odwrdci¢ badz przed nami schowac.
Prezentowana struktura przestrzenna pod materialng wieloscienng powtokg ukrywa w swoim wnetrzu
uktady elektroniczne, mikrofony i czujniki natezenia oswietlenia, spetniajace role zmystéw. Struktura jest
wrazliwa, reaguje na hatas i zbyt szybkie ruchy, zamykajac sie i przygaszajac, przez co mozna w niej
dostrzec naturalne pierwotne instynkty i odruchy. Struktura potrafi sie oswoi¢, przyzwyczai¢ do nas, jednak
niczym zywa istota dziata tak, aby zadba¢ o swoje bezpieczenstwo, utrzymac dystans i ograniczone
zaufanie wobec nieznanego.
Struktura w swojej formalnej postaci opiera sie na parametrycznym wzorze- na teselacji Woronoja, czesto
obserwowanej w naturalnych formacjach organizmow zywych czy w pewnych zjawiskach przyrodniczych.
Catos¢, bioniczna w swojej formie i zachowaniu, inspirowana jest skupiskami pakli osiadtymi na
przybrzeznych skatach.
autorzy / Jacek Cupry$ / Magdalena Jurkowska - projekt struktury przestrzennej / Mateusz Michatek -

projekt uktadow elektronicznych i oprogramowania

Instalacje video, mapping przestrzenny, projekcje, zrealizowane przez studentéw Pracowni Intermediow
WAW ASP Krakow, pod kierunkiem Tomasza Wesotowskiego i Wojciecha Kapeli;

autorzy / Klaudia Agier / Dominika Bochenek / Justyna Gajda / Kinga Gtowacka / Michat Kolusz / Monika
Marek / Dominika Mus / Gabriela Sitkowska / Karolina Smoter Starmach / Paulina Szela / Sabina
Znachowska

zespoty / Sylwia Bajek, Anna Kweclich, Karolina Potebska, Eliza Zielonka / Dominika Bigaj, Joanna Olech,
Dorota Pawlik, Paulina Zwolak / Barbara Berniak, Sylwia Powatek / Dagmara Chechelska, Horyachkin
Yevhen / Joanna Jasek-Stasiowska, Ewelina Jonczyk, Izabela Sliwa / Agata Wolanska, Katarzyna Zielifiska,
Alan Swoboda / Kinga Kotodziej, Ania Korzeniowska, Hubert Albertusiak / Anita Kokoszczyk, Monika

Koztowska

ArchiApp - to aplikacja mobilna obstugiwana za pomocg monitora interaktywnego. Aplikacja bedzie
zachecac¢ osoby odwiedzajgce wystawe do kreatywnej zabawy z obiektami spotykanymi przez nich na co
dzien. Podstawowym elementem aplikacji beda modele znanych budynkéw Krakowa. Dzieki aplikacii
uzytkownik bedzie mogt swobodnie spersonalizowa¢ wybrang architekture. Mozliwa bedzie modyfikacja
znanych obiektéw, taczenie kilku ze sobg oraz umieszczenie ostatecznej kompozyciji w wybranej sytuacii
miejskiej. Podczas Biennale Architektury Wnetrz tre$¢ aplikacji bedzie wyswietlona w postaci hologramu.
Dzieki takiej prezentacji modyfikowane obiekty bedag lewitowaty w przestrzeni, natomiast wielkie bryty
obracane w powietrzu beda sprawiaC wrazenie bardzo lekkich. Kubatura dtugiego i waskiego
pomieszczenia w galerii MOS, w ktorej znajdzie sie instalacja pozwoli na uzyskanie gtebi oraz
wieloplanowej aranzaciji.

autorzy / Piotr Noga / Pawet Zelichowski / studenci Miedzywydziatowego Kota Naukowego App Design -

Magdalena Drapella / Anna Legutko / Martyna Pigtek / Katarzyna Rajtar / Katarzyna Sosnowska - UJ
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Nowa Przestrzen - interdyscyplinarne warsztaty - Akademia Sztuk Pieknych, Politechnika Krakowska,
Uniwersytet Jagiellonski - MIEJSCA SPOTKAN / PO-WIDOKI to temat i problematyka podjete wobec
wytypowanych przestrzeni publicznych w miescie Krakowie aby finalnie nada¢ im nowe cechy sprzyjajgce
spotkaniom i integracji spotecznej, by wystepowaty jako przestrzenie interakcji, doswiadczen i refleksiji
spotecznej. Dziatania projektowe objety place migjskie zlokalizowane w historycznej czeSci Krakowa, cate
ulice ale takze przestrzenie publiczne na terenie wspoétczesnych osiedli mieszkaniowych.
Inicjowanie kontaktow spotecznych to podstawowa wartos¢ dobrze zaprojektowanej przestrzeni publicznej,
ktorej uktad funkcjonalny w cafosci lub w czesci staje sie miejscem spotkan o roznym charakterze
formalnym i nieformalnym, grupowym i indywidualnym.
Zasadniczym warunkiem dla ksztattowanych miejsc spotkan, by nada¢ im szczegdlnie wyjgtkowe wartosci
byto dostrzezenie jego odbiorcy w szerszym kontekScie zjawisk i zaleznosci, by powotana architektoniczna
struktura stata sie sztukg tgczaca "przestrzen i materiaty w znaczacy sposoéb” umozliwiajgc tym samym
zachodzenie procesu zardwno konstruowania jak i interpretacji elementéw architektury, miejsca i jego
otoczenia. Powstate struktury odnoszg sie do zauwazonych i odczytanych ,$ladéw” ludzkiej aktywnosSci
takze tych wypowiedzianych i okreSlonych jako potrzeby, marzenia czy idee, ktére w zasadnicze] mierze
tworzone sg przez emocje, zgromadzone w naszej uzytkownikéw wyobrazni i pamieci, mocno nasycone
pojeciami metaforycznymi i réznymi intuicjami. Ten kontekst emocjonalny nadaje im wielowymiarowos¢
i tym samym gtebsze znaczenie w postaci wielogtosu idei zbudowanych miejsc spotkan w miescie. Miejsca
te stanowig przyktady przestrzeni multisensorycznych ktére wzmacniaja w nas potrzebe do$wiadczania
samych siebie.
organizatorzy / ASP im. J. Matejki w Krakowie / Wydziat Architektury Wnetrz / Beata Gibata — Kapecka /
Aichi Shukutoku Universytet w Nagoi / Tsutomu Nozaki / Politechnika Krakowska im. T. KoSciuszki / Wydziat
Architektury, Instytut Projektowania Architektonicznego / Tomasz Kapecki / Uniwersytet Jagiellonski
w Krakowie / Instytut Socjologii / Marcjanna Nozka / Marta Smagacz — Poziemska
uczestnicy / Justyna Szatkowska IS UJ / Katarzyna Walczak WA PK / Maria Izdebska WA PK / Agnieszka
Mikutowicz WA PK / Magdalena Bachula AW ASP / Dominika Bigaj AW ASP / Khrystyna Mitenkowa WA PK /
Julia Cocerovscaia WA PK / Aldona Chechelska WA PK / Aleksandra Stefanska WA PK / Dominik Kurek 1S
UJ / Ewelina Lekka AW ASP / Katarzyna Becelewska WA PK / Joanna Sarota WA PK / Kaja Rychter WA PK /
Anna Korzeniowska AW ASP / Hubert Albertusiak AW ASP / Agnieszka Zapala IS UJ / Klaudia Agier AW
ASP / Paula Karon AW ASP / Matgorzata Blum WA PK / Aleksandra Bochenek WA PK / Przemystaw Skowron
WA PK / Natalia Ciura IS UJ / Anna Lelito WA PK / Dariusz Dziwak WA PK / Karolina Potebska AW ASP /
Justyna Gajda AW ASP / Marta Mosiotek AW ASP / Olga tach IS UJ / Ewelina Barbach WA PK / Joanna
Artemiuk WA PK / Patrycja Jurczak WA PK / Yelizavieta Bishariewa AW ASP / Kinga Gtowacka AW ASP /
Joanna Jarzynska IS UJ / Filip Stanczyk IS UJd / Kamila Kowalska WA PK / Gabriela Kurek WA PK / Patrycja
Sateja WA PK / Eugeniusz Koriadkin AW ASP / Dagmara Chechelska AW ASP / Mateusz Zielinski IS UJ /
Anna Hanysz AW ASP / Dominika Kurtyka-Bochenek AW ASP / Iga Majewska WA PK / Elzbieta Mokrzycka
WA PK / Joanna Skoczeh WA PK / Ewelina Sitak IS UJ / Anita Kokoszczyk AW ASP / Monika Koztowska AW
ASP / Joanna Rys WA PK / Damian Szwajkos WA PK
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Od empatii do cyberprzestrzeni - aplikacja ksigzki na urzadzenia mobilne i kinecta, sktadajgca sie z
dwoch czesci. Pierwsza czeSC poswiecona jest tematyce projektowania przestrzeni, natomiast druga to
zbidr gier i zabaw pobudzajacych kreatywno$¢ projektowa. Instalacja prezentuje interaktywna wersje
ksigzki. Pozycja ta doczekata sie cyfrowej wersji obstugiwanej przez urzgdzenia mobilne oraz kinect. Dzieki
czujnikowi ruchu typu kinect uczestnik gry moze obstugiwa¢ aplikacje za pomoca ruchow ciata. Tego
rodzaju rozwigzanie sprawia ze treS¢ ksigzki zostaje przekazana w oryginalny sposdb oraz czytelnicy-
uczestnicy biorg czynny udziat w naukowej zabawie.

autorzy / Andrzej Gtowacki / Klaudiusz Majchrowski / Ika Wato

8 — 13.111.2016 Galeria ASP
Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie, pl. Matejki 13

godz.10.00 - 18.00
wystawa interaktywna Self/ie design IN

SELFSHARE - sekretarzyk miejskich mysli - twércami sg uzytkownicy. Energia to reprezentowane przez
nich wartosci, dialog, polemika. Mozliwo$¢ dzielenia sie myslami w nieograniczonej przestrzeni internetu.
Wyrazone preferencje, wchodzace w relacje z wartoSciami reprezentowanymi przez innych. Selfie
w postaci zdjecia, tekstu odzwierciedla wtasne upodobania, osady. Obiekt to symbol dualizmu dzisiejszych
czasow, przeplatanie sie dwoch Swiatow- internetu (kiedy$ surrealistycznego) oraz fizycznego. Wnetrze to
niematerialna, nienamacalna warto$¢ zawieszona w otwartej przestrzeni. Z pozoru pusty obiekt
W rozszerzonej rzeczywistosci daje mozliwo$¢ magazynowania i wymiany wrazen oraz fuzji doznan.

autorzy projektu / Wiktoria Kubat / Izabela Rajnfus

Metamorphose - projekt jest prébg zobrazowania pierwotnego modelu nieistniejgcej cerkwi z wysiedlonegj
wsi Nieznajowa w Beskidzie Niskim poprzez pryzmat zasady budowania kokonu jedwabnika morwowego.
Zaréwno budowa cerkwi jak i kokonu jest rytuatem i zmudnym procesem. Dziatanie projektowe polega na
ukazaniu wstecznego procesu dziatania czasu — procesu zespolenia tego, co zostato zerwane
i przywrécenia tego, co juz nie istnieje. Tak jak zaplata sie ni¢, tak i cofa sie czas.

autorzy projektu / Anna Hanysz / Katarzyna Zielihska

Soundscapes - przestrzen integrujgca dzwiekiem z obiektem (bytem nadajagcym) w niej przebywajacym.
Wszystkie dziatania obiektu majg swoj skutek. Przestrzehn odbiera dziatanie cztowieka, przetwarza i oddaje
dzwiekowg informacje zwrotng. Akcja - reakcja. Zasada zachowania energii - w przestrzeni nic nie ginie.
Otaczajgca nas rzeczywistosc jest energia i podlega jej przemianom.

Mysl, skojarzenia. Waznos¢ bodzcow stuchowych w percepcji rzeczywistosci. Rola dzwieku

w indywidualnym odbiorze sytuacii.

Istnieje pewna obserwacja, ktéra mozna, jesli chcecie, nazwac prawem. Jak dotgd nie udato sie znalez¢

zadnego wyjatku od tej reguty. Prawo to — to prawo zachowania energii. Mowi, ze istnieje pewna wielkosSc,
7
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ktora nazywamy energig, ktdra nie zmienia swojej wartosci, niezaleznie od tego jakim przemianom

poddawana jest czgstka otaczajgcego nas Swiata. Prawo to nie jest probg opisania swiata, jest jedynie

pewng, dosc¢ abstrakcyjng, obserwacja. Okazuje sie, ze potrafimy policzy¢ pewng wielkos¢, potem natura

robi swoje sztuczki, my liczymy te wielkos¢ ponownie i otrzymujemy doktadnie tg samag wartosc.

Richard Feynman - amerykanski fizyk teoretyk. Jeden z gtéwnych twoércow elektrodynamiki kwantowej, laureat Nagrody Nobla

w dziedzinie fizyki w 1965 roku za niezalezne stworzenie relatywistycznej elektrodynamiki kwantowe;.

autor projektu / Konrad Rodengo

Here and now - projekt prezentujgcy ulotny moment chwili, w ktérej zatrzymujesz wszystko, czas, miejsce
i uwalniasz siebie, swojg energie. Teczéwka oka, réznorodno$¢ w oczach kazdego, element roznigcy ludzi
jak linie papilarne dtoni. Zdarza sie w 10 na 72 przypadkach ze kto$ posiada taki sam wzor i kolor teczowki,
wszystkie sg wyjgtkowe. Projekt ukrywa tozsamos$¢ ludzi, jednoczes$nie pokazujgc element najbardziej ich
identyfikujacy. Ten paradoks dziatan skupia sie na matym detalu, ktérego istnienia nie zawsze zauwazamy.
Teczéwka oka to zapis naszego zycia, kod odrézniajgcy jednych od drugich. Ukrywam oblicza ludzi
réznych narodowosci pod teczéwkami ich oczu, skrywajac ich tozsamos$¢ jednoczes$nie ukazuje ich
najbardziej identyfikujacy element. Zatrzymuje chwile, czas, ruch miejsca i uwalniam energie tozsamosci.

autor projektu / Tanguy Briantais

Memory Stream - Ideg projektu jest stworzenie poszerzonej rzeczywistosci, ktéra bedzie tgczy¢ ludzi,
tradycje i sztuke dwdch europejskich miast — Krakowa i Mediolanu. Dzieki zastosowaniu nowoczesnych
technologii mozemy potaczyC oba te Swiaty i odczu¢ ich wzajemne przenikanie i interakcje, przebywajac
w jednym pomieszczeniu. Takie doSwiadczanie przestrzeni, pozwala na dowolng jej interpretacije, a co za
tym idzie dowolng interpretacje przywotanych w niej rzeczywistosci, ktére majg wywotywac w nas
wspomnienia, sktania¢ do refleksji, a za pomoca réznego rodzaju bodzcéw zewnetrznych pobudzaé nasza
wyobraznie i pamie¢. Otaczajace nas gtosy, grafiki, rzezby, fragmenty poezji, przenosza nas w inny wymiar,
w odlegte nam miejsca. Pozwalajg tez spojrze¢ na dziedzictwo kulturowe w bardziej przystepny sposob. To
nie tylko tgczenie dwoéch miast, ale takze tradycji z nowoczesnoscig, przesztosci z przyszitoscia, sztuki
z poezja. Wartosci takie jak literatura i sztuka sg ponadczasowe. W niezwykty sposéb pozwalajg zatrzymac
ulotnos¢ chwili oraz w dogtebny sposéb poruszy¢ indywidualne odczuwanie $wiata. Symbolizujg trwatosc,
wiecznose¢, nieprzemijalnosc.. My spogladamy na nie nieco z przymruzeniem oka, dzieki czemu elementy
kojarzone zazwyczaj z powaga i sztywnymi konwenansami, stajg sie bardziej przyziemne i dostepne
szerszej grupie odbiorcow, a dzieki temu autentyczne. W specyficzny sposoéb tgcza nasze Swiaty,
rzeczywistosci, kultury STRUNAMI PAMIECI.

Projekt realizowany wspdlnie z Accademia di Brera Mediolan, Wiochy

autorzy / Magdalena Bachula / Katarzyna Mierzwinska / Jovana Tucovic / Aleksandra Wronska

wspotpraca techniczna, oprogramowanie i sprzet / Lava Vision Rafat Petryniak

ukfady elektroniczne, oprogramowanie i sprzet / Przemystaw Pty$

koordynacja projektu / Andzelika Grodecka
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WYDZIAL ARCHITEKTURY WNETRZ
GAP GAME - interpretacja jako podstawowa energia, element okreslajgcy istnienie zjawisk, dziatan
i obiektow, wytycza relacje pomiedzy, znaczac granice i przekazujgc tresci w kazdej kulturze. Miejsce,
przestrzen to energia naszego ciggtego do$wiadczania, konfrontowana z doswiadczeniem nabytym. To od
niej zalezy czytelno$¢ przekazywanych nam informaciji, to co komunikuje nam przestrzen - kodujemy
wedtug algorytmow osobistych wrazen. Architektura jako globalny komunikat, interpretowana jest przez
kazdego z jej uzytkownikéw. Tkanka miasta, staje sie ttem dla podejmowanych dziatan, jej mieszkancy staja
sie uczestnikami tych procesdw. Prezentacja dziatan projektowych, interakcji w przestrzeniach miast,
obserwaciji jej uzytkownikow, poszukiwah podobienstw i réznic zwyczajowych, energii kulturowych ich
mieszkancow. Badane sg takze mozliwe procesy uniwersalne, integrujace wszystkie strefy — kulturowe,
religijne czy geograficzne. Projekt realizowany wspdlinie z In Situ Lab Le Corbusier Strasburg, Francja oraz
ITAD Suzhou, Chiny.
uczestnicy projektu / Florent Alexandre / Koulma Bilger / Yelyzaveta Bisharieva / Tanguy Briantais /Petronille
Camphuis / Sophie Chialva / Soléne Dietz / Aneta Dolegto / Célia Galipaud / Juliette Ganteille / Tristan
Gendre / Yevhen Horyachkin / Elin-Margot Héskuldsson / Thomas Huard / Suzanne Husson / Antoine
Jakubczak / Paulina Karon / Klarissa Kock / Edyta Koper / Alicja Krezel / Wiktoria Kubat / Audrey Laurent /
Aleksandra Lejewska / Magdalena Macak / Morgane Marin / Pauline Molina / Joanna Olech / Dorota Pawlik /
Marta Ptatek / Anna Pobozniak, / Magdalena Podolska / Karolina Przynarowska / I1zabela Rajnfus / Morgane
Ratton / Mathilde Richard / Aurélie Roure / lbrahim Senol / Aleksandra Strgczek /Adrianna Szadzinska /
Agathe Tabeaud / Maéva Tobalagba / Jean Denis Tridon / Mélodie Valverde / Yente Vanoystaeyen / Lena
Vercellone / Marek Waligéra / Daniel Wojsz / Mariola Wozniak
koordynacja projektu / Bozena Btazewicz / Nicolas Cout / Cecile Couasnon / Andzelika Grodecka / Cecilia

Gurisik / Daniel Martin / tukasz Sarnat



